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Continuum della virtualità

Esperienze completamente digitali

Contenuti digitali sovrapposti a quelli reali

REALTÀ VIRTUALE

REALTÀ AUMENTATA



Evoluzione tecnologica



Ambiti di impiego



Opportunità



Obiettivi

(RI)AVVICINARE I CITTADINI ALLA LETTURA
FAVORIRE LA FRUIZIONE DEI LUOGHI DI LETTURA

CONIUGANDO REALE E VIRTUALE



Approccio

APPLICAZIONE IN REALTA’ VIRTUALE
PER SEMPLIFICARE E RENDERE PIÙ COINVOLGENTE LA SCELTA DI UN LIBRO

NAVIGAZIONE IN UN AMBIENTE VIRTUALE
Modo nuovo, più naturale, per fruire di un sistema di raccomandazione
GAMIFICATION
Input al sistema attraverso minigiochi, anche collaborativi
SOCIAL
Luogo nel quale incontrarsi per discutere e ricevere suggerimenti



Titolo

Accesso stanze 
sociali o 

tematiche

Interfaccia con 
il sistema di 

raccomandazione

Punto di 
ingresso ed 
accoglienza

Stanza 
dei libri più 

richiesti

Stanza 
dei libri 

“del giorno”

Auditorium
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